Ulaşım ve şehirdeki bölgesel insan yoğunluğu ve kullanıcı faktörü göz önüne alınarak  bölge hareket analizleri ve kullanıcı değişikliği ile mimari strüktürlerin oluşturulması.Kullanıcı odaklı hareketler ve yaya hareketlerinin çıkartılması ve çevredeki yapı türü ve kullanımlarına göre kolaylaştırıcı strüktür önerilerinin tespiti ve tasarlanması.Merkez belirleme ve çevresel faktörler göz önünde bulundurularak kullanıcı gruplarının yapay zeka ile canlandırılması ve yoğunluk hareketlerinin texture density yöntemi ile çözülmesi.Çözüm sürecinde problemin kaynağı olarak düşünülen bölgedeki kullanıcı gruplarının kendi içinde analizi(yaş,cinsiyet,meslek...),landmarkların(otel,alışveriş merkezi,anıt...),yolların ve trafik işaretlerinin analizi ,yeşil alanların ve eğlence alanlarının yoğunluğu ve kamusal binaların sayısı ve türü göz önünde bulundurularak kullanıcı hareketlerinin tahmini,canladırılması ve sonuca uygun mimari modelin önerilmesi.  
ACE Simulatör -Kalabalık simulasyonu uygulaması ile  kullanıcı hareketlerinin ve rotalarının gün içi zaman faktörüne bağlı haritasının çıkartılması (Python Script).
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